Portes Euréliennes
d’Ile-de-France
communauté de communes

=

PROGRAMME DES ACTIVITES
ALSH DE CHANGE /

acances féevrier semaine 2

LES INVENTIONS

MERCREDI

ST-PIAT

VENDREDI

02/03

m stimuler I'imaginaire des enfants
m découvrir les mécanismes

Ouvert de 7h00 a 19h00

CREATION , CREATION ,
MATIN OF FUSEES ET CREATION VOITURES, TELEVISION + CREATION LAPIN
PS/MS JEUX SPORTIFS POKEBALL, AVIONS CHASSE NATURE GRAPPIN + ROBOT
PANIER DE BASKET
CREATION BATEAU, | CREATION BATEAU, | PETITES FUSEES + PATISSERIE + GRAND JEU
MATIN VOITURE, VOITURE, LANCE AVION + | pEVIENS INVENTEUR
GS/CP/CE/CM VOITURE EOLIENNE, | VOITURE EOLIENNE, | PAPILLON VOLANT + + BABY FOOT +
BILLARD+ JEUX BILLARD+ JEUX CHASSE NATURE PANIER DE BASKET
PANIER DE BASKET
APRES MIDI BOULET CANON ATTRAPE BALLE STATUE MUSICALE RELAIS EN FOLIE
. RETOUR A LA BASE SALON DES
JEUX EPERVIER RECHERCHE QUEUE DU RENARD PRV INVENTIONS
TOUS ENSEMBLE OURS POLAIRE SYMBOLE PIQURE D'ABEILLE | JEUX DES PLANETES
Objectif :




