
Temps LUNDI
04/03 

MARDI
05/03 

MERCREDI 
06/03

JEUDI
07/03 

VENDREDI 
08/03

MATIN
PS/MS

 CRÉATION
DE FUSÉES ET
JEUX SPORTIFS

 CRÉATION VOITURES, 
POKEBALL, AVIONS

CRÉATION
TÉLÉVISION + 

 CHASSE NATURE
PANIER DE BASKET
PETITES FUSÉES +
LANCE AVION +

PAPILLON VOLANT +
CHASSE NATURE

PANIER DE BASKET

CRÉATION LAPIN 
 GRAPPIN + ROBOT

GRAND JEU
MATIN
GS/CP/CE/CM

CRÉATION BATEAU,
VOITURE,

VOITURE ÉOLIENNE,
BILLARD+ JEUX

CRÉATION BATEAU,
VOITURE,

VOITURE ÉOLIENNE,
BILLARD+ JEUX

PÂTISSERIE +
DEVIENS INVENTEUR 

+ BABY FOOT +
PANIER DE BASKET

APRES MIDI 
JEUX
TOUS ENSEMBLE

BOULET CANON
ÉPERVIER 

OURS POLAIRE

ATTRAPE BALLE
RETOUR A LA BASE

RECHERCHE
SYMBOLE

STATUE MUSICALE
QUEUE DU RENARD
PIQÛRE D’ABEILLE

RELAIS EN FOLIE
PRV

JEUX DES PLANÈTES

SALON DES
INVENTIONS

Programme des activités
ALSH de Changé / St-Piat

Vacances février semaine 2 Vacances février semaine 2 
Les inventions

Objectif :
 stimuler l’imaginaire des enfants
 découvrir les mécanismes

Ouvert de 7h00 à 19h00


